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APPARAT- OCH TIDSSYMBOLER | EMS-|

Férkortningar med stora bokstéver &r fixa.

Férkortningar med smé bokstdver &r variabla inom ramen av 6 bokstéver.

A Ingang i AM och RM

AM Amplitud modulator Amp | itudmodulator

B Ingdng i AM och RM
brust Brustyp

CD Channel distributor Lage

CHA Channel Kana

ENV Envelope Envelop

ESTEP Envelopsteg

FF Frequency filter Frekvensfilter

frekv Frekvens

FS Frequency shifter Frekvensfdrskjutare
GLIS Gl issando

GSTEP Gl issandosteg

LT Local time Lokaltid

niva Niva

NG Noise generator Brusgenerator

nr Nummer

REV Reverberation Eko

RM Ring modulator Ringmodulator

FG Frequency generator Frekvensgenerator

FG3 Frequency generator -3 Frekvensgenerator |-3
FG6 Frequency generator 4-6 Frekvensgenerator 4-6
FG9 Frequency generator 7-9 Frekvensgenerator 7-9
FGI2 Frequency generator 10-12 FrekvensgéneraTor 10-12
FGI5 Frequency generator [3-15 Frekvensgenerator [3-15
FGI8 Fregquency generator 16-18 Frekvensgenerator |6-18

FGZ I Frequency generator [9~21 Frekvensgenerator [9-21



FG24

vagf

- 2 -

APPARAT- OCH TIDSSYMBOLER | EMS-|

(forts)

Frequency generator 22-24

Connect

Disconnect

Frekvensgenerator 22-24
Vagform

Nollstéller nivé

Koppla

Koppla ifran



|+ Man&verbordet
2. Ljudalstrande apparatur
3. Bearbetande apparatur
4. Kopplingar v
5. Ufgangar

6. Det digitala styrsystemet

7. Mixerpult fér inspelning p& analogband



I. Mandverbordet




De ol ika man&versystemen
Mandverbordets arbetsuppgifter
Indikeringen

inmatningen (S81+)




I.1 MANOVERBORDET

EMS-1 PROGRAMMER NG MANOVER

RENPN

Studion har tre olika, men simultant arbetande mandversystem. Dels kan man
arbeta med mandverbordet plus-off-line-digitalbandspelarna, dels med mandver-
bordet plus datamaskinen och dels endast med datorn. Arbetar tva tonséttare
samtidigt med datorn, har den som sitter vid manOverbordet prioritet.



MANOVERBORDETS
.2 ARBETSUPPGIFTER

EMS-1 PROGRAMMERING MANOVER

Man&verbordet har flera arbetsuppgifter. Dels &r det eftt pedagogiskt in-
strument, dels ett klangsdkningsinstrument, men fdrst och framst &r det
ett redigeringsinstrument. P& mandverbordet indikeras "musikstrukturen”

i den form av apparatinsté&llningar som tons&ttaren har &stadkommit,
antingen han har satt dessa via mandverbordet eller f&tt dem gjorda av
datamaskinen. Primdrt har manSverbordet endast dessa tv8 uppgifter: dels
att l&sa in data | digitalbandspelaren eller datamaskinen, dels att in-
dikera vilka dessa data &r. S




.3 INDIKERINGEN

EMS-1 PROGRAMMERING MANOVER

Indikeringen sker med hjélp av signallampor. Lyser en eller flera lampor
betyder defta att data finns och kan |&sas in. Lyser inga lampor, ldses
heller inte nagra data in, d v s inget annat &n nollor l&ses in. Att

studion |&ser in savél lysande lampor - ettor - som slédckta lampor - nollor -
kan utnyttjas exempelvis till att radera i digitalbandet. Spelar man in
endast nollor har man ju raderat ut eventuella ettor.



I.4 SATT

EMS=~ | PRAZRAMMERING MANOVER

|. Slut kontaktens tv& delar med ett ledande
f8remédl

Inmatningen av data sker genom att man med ett ledande f&remdl sluter en kon-
takt och dérigenom s&tter en "vippa" | ett-l&ge. Att vippan star | ett-l&ge
fadr vi veta genom att vippans lampa t&nds. Kontakterna &r av tre olika slag.
Frekvensgeneratorerna har en typ av kontakter - dessa kontakter, som var de
forsta vi byggde, visade sig varken sérskilt &ndamdlsenliga eller sérskilt
billiga - och resTen av mandverbordet en annan Typ, fast | Tva olika varia-
~tioner.

Pa konTakTTyp nr | &r de ledande delarna de tvd skruvarna och meTalelaTarna
som dessa gar igenom. P3 den andra typen &r det de tvéd fdrgyllda spikarna och
pa den tredje typen de tre spikarna. Skillnaden emellan de tvd sista typerna
ar att man medanh man endast kan s&tta vippan | ett-ldge med kontakten med de
tva spikarna, sa& kan man s&8tta vippan b&de i1 ett-l&ge och i noll-l8ge med hj&lp
av de tre spikarna. Kontaktfunktionen for att s&tta vippan | ett-idge &r kon-
takt mellan den &versta och den mellersta spiken, medan kontakt mellan den
mel lersta och nedersta spiken s&dtter vippan i noll-l&ge.







2, Ljudalstrande apparatur




Frekvensgeneratorer

Frekvens
Niva
Vagform

Brusgenerator

" Anafogbandspelare som |judkilla




2.1 FREKVENSGENERATOR
FG

FMGa]  DEOTTAITERING MANGYER

. FG(nr, , ,

| ) I. V&l]J frekvensgenerator
2 { ,frekv, ) 2. S&tt frekvens

3. ¢, ,niva, ) 3. S&Tt niva

4 ¢, -, ,vagf) 4, Satt vagform

5 ( , > 5. Koppla signalen vidare

Fullstandigt uttryck:
FGINR,FREKV,NIVA, VAGF) >

Bordet har sammanlagt 24 stycken frekvensgeneratorer.

. - Frekvensgensratorerna manévreras med -hj&lp av sifferkolumner f&r frekvens, nivd och

vagform.

e=hh
&9

O=NDO®
O~-~NNHD
O=<N L O
O—smhoo
O=NbHO®
O—=NHOO
=N

O =N b




FREKVENSGENERATOR

2.1.1 FREKVENS
EMS~1] PROGRAMMERING MANOVER
|. S&tt frekvens
Ex. | ( ,5620, , ) Exempel : [. S&tT 5620 Hz
Ex.2. ( ,15999, R ) 2. S&att 15999 Hz (Max.vérde)

De fyra férsta kolumnerna visar frekvensen, vars storlek méts 1 Hz. Forsta
kolumnen Till v8nster betecknar [000-tals Hz, andra kolumnen 100-tals Hz,
tredje kolumnen |0-tals Hz och fjdrde kolumnen betecknar entals Hz. Varje
kolumn &r uppbyggd 1 etft bindrkodat decimalsystem, vilket stdllde sig be-
tydligt billigare dn ett rent decimalsystem. Skillnaden &r att medan decimal-
systemet arbetar med alla siffrorna frén 0 Till 9, s& arbetar detta system
endast med talen 1,2,4 och 8 samt en nolla f6r nollstéllning av vippan. Vill
vi ha talet 5 mdste vi s&tta savél 4:ans som l:ans vippa. Summan blir falet
5. Talet 7 blir |+2+4. Entals-, |0-tals—, och [00-talskolumnen skall inte ha
hdgre varde &n 9. Di&remot &r det tilldtet att ha talet 15 1 1000-talskolumnen.
Har man stdrre tal &n 9 i entals-, 10-tals- eller 100-talskolumnen blir inte
frekvensen den instdllda.

— N & 3
= (RO & @0
=i RO £ OO
b D o GO

Exempel |



FREKVENSGENERATOR

2.1.2 NIVA
EMS-1 PROGRAMMERING MANOVER
I. S&tt nivd
Ex.1 ¢ , , 100, ) Exempel: |. S&tt |00 dB
Ex.2 ( , »37.75, ) 2. Satt 37.75 dB
OBS! punkt, ej kommatecken f&re
decimaler

Nivén.angés | dB och mandvreras med tvd och en halv kolumn. Kolumnen till
"vanster anger |0-tals dB, ndsta kolumn |-tals dB och den halva kolumnen /4
dB. | det sista fallet motsvaras talet | av en |/4 dB, talet 2 av 1/2 dB och
talet 3 av 3/4 dB. Den hdgsta tilldtna nivdn for en frekvensgenerator &r |00
dB.

Exempel 2




FREKVENSGENERATOR
2.1.3 VAGFORM

EMS-1 PROGRAMMERING

MANOVER

Ex

~NOoyu NN —
P N e e

N T

> 1)
,2)
»3)
»4)
,5)
,6)
1)

M e M N N e

Exempe!l p& fullstédndigt uttryck:

FG(NR, FREKV,NIVA,5)

. S&tt vagform

Nr:
Sinus

2
Parabel

3
Triangel

4
Sagtand

5 6 7
Fyrkant  Enkelsidig Dubbelsidig
puls puls

A Lk

& — M S
& = N

Kolumnen till hdger om nivékolumnerna styr vadgformen. Frekvensgeneratorn har sju
ol ika vagformer. Var och en av dessa motsvaras av eftt nummer mellan | och 7 i

kol umnen.




2.2 BRUSGENERATOR
NG

EMS-1 PROGRAMMERING MANOVER

. NG(I, , )
2 (1,niva, )
3. l, ,brust)
4 ¢, s )

. V&l] brusgenerator
Satt niva

. S8tt brustyp

. Koppla signhalen vidare

M~ NN —

Exempel:
NG(1,7@,PINK)
NG(1,73,WHITE)

Brusgeneratorns apparatpanel bestar av en nivapanel, |ikadan som den frekvens-
generatorerna har, samt en kolumn f&r val av brustyp. Kolumnen f&r val av brus-

typ stér till vénster om de 2 1/2 kolumnerna f&r val av nivd. Siffran 2 mot-
svarar rosa brus och siffran | vitt brus.

80 (6] (e}
@] (@] O
40 o] O
O O O
O (@] o] (0]
rosa2c 20 20 2o
. (@] O (o] O
vitt 10 o) o 0

O o] o o
OO O o O




ANALOGBANDSPELARE
2.3 UPPSPELNING

EMS-1 PROGRAMMER! NG MANOVER

. V&lj analogbandspelare

2. Koppla signalen till kanal | via ATI
T T2 " OAT2
"3 " AT3
"4 " AT4
3. S&ttT nivd pé resp kanaler
4. Tryck pad LYSSNA KONTINUERLIGT

5. Starta analogbandspelaren f&r uppspelning

Som | judké&élla kan &ven analogbandet betraktas. Analogbandspelarna har for

ndrvarande ingen apparatpanel. Analogbandspelarna kan kopplas tiil de ol ika
kanalerna via kopplingspanelerna betecknade med AT. Man bdr observera att
ljudet frén analogbandet inte kan registreras pd digitalbandet. Vill man

blanda analogband med digitalbandet kan dessa Tv& bandtyper synkroniseras.



3. Bearbetande apparatur




Frekvensomvandiare
Eko Lyssning

Eko Reglistrering
Efterklangstid
Inmatningstid

Filter

Ringmodulator | och 2
Ringmodulator 3

Ampl itudmodulator
Dé&mpgrind

Ldge



3.1 FREKVENSOMVANDLARE

FS
o 1
FAGe | DROTTAIIR NG MANBYVER
l. FG(20, ) |. Valj frekvensgenerator 20
2. FG(20,frekv) 2. Satt frekvens
3. FG(20,frekv)> FS; 3. Koppla in FS

|
!

i
et A D n s s onarant -

Frekvensomvandlaren &r konstruerad pé sd sdtt att frekvensgenerator nr 20

styr frekvensen hos alla &vriga frekvensgeneratorer. Styrningen sker genom

att de ovriga generatorernas frekvenser minskas med nr 20:s frekvens. Vill

man fdrskjuta en "klang" uppdt i hela Herz-steg, minskar man nr 20:s frekvens
‘med | Hz pr steg. Vill man fdrskjuta klangen nerdt i frekvensomrddet, &kar

man nr 20:s frekvens. Observera .att om skillnaden i frekvens blir eft negativt
tal, tolkas detta om till ett positivt. Ar exempelvis nr 20:s frekvens 600 och
en annan generators frekvens 500, s& blir skillnadstalet -100 Hz omvandlat
Till 100 Hz. Frekvensgenerator nr 20 kopplas ut Tiil FS via summeringspanelen.
Kopplingen &terfinns bredvid en indikationspil pekande mot ordet "FROA".



EKO
3.2.1 LYSSNING
REV

EMS~1 PROGRAMMERING MANOVER

. Valj eko

S&8tt efterklangstid

S&tT niva

. S&1t inmatningstid | indexregistret.
Koppla vidare cirka |5 sekunder efter 2.
Tryck p& TIDLYSSNA

YUl A WN —

Ekot har nivdkolumner och tidskolumner pa apparatpanelen. Kolumnen langst till
vanster besté&mmer efterklangstiden f&r ekot. Minsta decimala tal &r 0 och st6rsta

dr 15, vilket ger ekotider meflan | och |0 sekunder. Till h&ger om Tidskolumnen
foljer nivadkolumnerna. F&r ndrvarande finns tvd ekon med var sin apparat- och
kopplingspanel i drift. Eko nr | brukar vid behov "lénas ut" till Klangverkstaden

och kan dé ej styras fran mandverbordet. Observera att ekot behdver tid pa sig for at-
stélla in sig p& nytt vérde. Det &r darfdr nddvéndigt att pa digitalbandet ange det
nya vérdet cirka 15-20 sekunder innan ekot skall t+a emot signalen. Detta vadrde skall
dé &terfinnas pa samtliga rekords fram till dess efterklangstiden &r sliut. F n
rekommenderas en maxniva p& 90 dB.

Tabel |l pa Efterklangstider

Tid (sekunder) instdl It vérde

O BN — — —
COoOWVMUIWO
VIS N — O




EKO
3.2.2 REGISTRERING

EMS-1 PROGRAMMERING

MANOVER

I. REV(nr, , )
2. «, ; )
Fullsténdigt uttryck:
REV(NR, EKOTID, @)

3.

4. REV(nr, 5 )
5. « ., ,hiva)
7o, » )
8. « , R )y >

Exempel pd fullsténdigt uttryck:
REV(NR,EKOTID,NIVA) CHA(NR,NIVA)
10. -

.

A. Cirka |5 musiksekunder innan ekot skall bbrja

klinga.
. Vaij eko
2. S&Tt efferklangstid
3. Fortsdtt registreringen
B. Vid den musiktid d& ekot skall borja klinga:
4. Valj eko
5. S&tt niva
6. S&tt inmatningstid t Tidregistret
7. Koppla signalen t1l} ekot
8. Keppla signalen vidare

9.
0.
84,

REGISTRERA
NolIst&ll nivéan pd signalen till ekot
Forts3att registreringen

C. Vid den musiktid d& ekot skali upph&vas:

12. REV(nr, , ) i2. vValj eko
3. « 5,0 3. NOLLSTALL niva
14. « ,4, ) 4. NOLLSTALL efterklangstid
5. #REV(nr, , ) 5. Koppla nedsignalen Till ekot
6. REV(nr, , )# 6. Koppla ned signalen fran ekot
Exempel pa fullsténdigt uttryck: 7. Fortsdtt registreringen
FGEHREV(2,0,0) 4 CHA(3);

O o

O O

0] o o]

O O O

O o) o O

o 0] O 0

O 0] O O

O O O )

o] 0] (6] O

O 0] ) O




- prnteons

EMS-|

PROGRAMMER ING

3.2.3 EFTERKLANGSTID

MANBVER

l. REV( ,ekotid, )

Exempel pa fullsténdigt uttryck:

REV(NR,4,N|VA)

I. S&tt efterklangstid

fyra kolumner.

Tabel | fér efterklangstider

i den vdnstra av ekots

tid (sekunder)

instdllt vérde

DA N - —
O oMU o

o~ —0O




3.2.4 INMATNINGSTID

EMS-1 PROGRAMMER NG MANGVER

|. S&tt Onskad inmatningstid i indexregistret




3.3 FILTER
FF

EMS-1 PROGRAMMERING

MANOVER

l. FF(nr, , )
2 ( ,kanal, )
3. « , ,niva)
4 « , s )>

Fullstdndigt uttryck:
FFINR, KANAL,NIVA) >

. V&l filter x)
Valj filterkanal
S&ttT niva

. Koppla signalen vidare

NN —

OBS! De bada filtren har ett indikeringsinsirumen:
f6r varje filterkanal. Vid var cch en av dessa
filterkanaler star filterkanalens nummer och madel
frekvers.

x) filterkanal = stor ters
3 bredvid varandra liggande filterkanaler =
| oktav

Filtret har niv8kolumner och frekvensomrddesvéljare pd apparatpanelen. Frekvens-
omraddet &r uppdelat 1 28 tersfilterkanaler, d v s varje kanal s!dpper igerom

| /3 oktav.

Tersfilterkanal nr
|

O VW O N o wm B WN

Mifttfrekvens i Hz
31
40
50




-2 = (forts.,) 2.3 FILTER

16 . o o o o o o 0L s e e s s e e e ... L1000

L 210

18 . . o . o . o .o L e . e . . ... 1600

19« o o o v e s s e e e e e e e e e . . .. .o2000

20 . o v e e e e e e e e e e e e e e e .. .o2500

21 . o o o e o s e . e e e e . e e . . . .o3150

A e e 1)

23 s s e s e e e e e e e e s e e e e .« . . . 5000

24 0 0 i i e e e w e e e e e e e e e 4 . . . . 6300

25 0 0 et e e e e e e e e e e e e W e ... 8000

26 o o e o i s s e e e w e s e e e e e . .. 10000

27 o e s s e e e s e s e e e s e e e . . . 12500

D T X Yo 1o]o)
Frekvensomradesvil jaren bestdr av tvd kolumner, den +ill vinster f6r tiotal nch cen
till hoger for ental. Kolumnerna &r uppbyqgda av fryckknappar och dr hsl+t decimala, 58
att om man Onskar siffran 7 ftrycker man in knapparna 07, Dessutom finns +ill varje
tersfiiterkanal ett indikeringsinstrument. Dessa 28 instrument visar moraz Sverskadlig

vilka tersfilterkanaler som &r inkopplade och vilka unaefédriinga nivéinstilininaar de
har. Det rdda strecket pé skalan motsvarar 100 di3,

Onskar man sldppa ett 1jud igenom en tersfilterkanal, sa frycker man nad filtrats
nummer pa tryckknappskolumnen och stdller in nivén pd nivakolumnerna, ian kan kolla
nivdinstéliningen pad visarinstrumenten, Vill man arbeta med flera kanaler samtidigt
upprepar man denna mandver med ndsta Onskade tersfilterkanal. Den forra instdlliningen
kommer att bibehdllas tills man antingen nollistdller nivan eller dndrar dan, Observera
att ndr man nolistdller hela mandverbordet eller sldr av strommen till studion kommer
filtren automatiskt att ncllistdllas,

9

4: 4;

25 23 2
2 O o O
= 15 12 1
S5 0: 0 0
F

9 10
200 250




3. 4.1 RINGMODULATOR | och 2

RM( |)
RM(2)
E15-] PROGRAITERING HAMBYEF
| .RM(nr, ingang, ‘ ) . V&l ] ringmodulator och ingé&ng A eller B
2. ( , ,niva) 2. S&tt niva
3., . g 3. Koppla signalen vidare

Fullstédndigt uttryck:
RM(NR, INGANG,N|VA) >

Ringmodulatorn har endast nivdkolumner i apparatpanelen., | bordet finns f&r

ndrvarande tre ringmodulatorer. RM | A och RM 2 A har direktkoppling frén tongene~
rator 21 respektive 22. Ringmodulator 3 kan endast kopplas +ill RM |:s och RM 2:s
utgdngar., Denna koppling &r fast och det enda man behdver gbra f6r att anvdnda RM 3

dr att sdtta niva i nivakolumnerna samt att koppla ut signalen frén kopplingspanelen f¢
RM 3 +ill t.ex. kanalutgdngarna |, 2, eller 4, Observera att ringmodulatorn mdste ha
signal in pa b&da sina ingangar f&r att man skall f& ndgon utsignal.




3.4.2 RINGMODULATOR 3
RM (3)

MANBYER

Fullsténdigt uttryck:
RM(3, ,NIVA)>

t. V&I] RM 3.
2. Satt nivad péd RM 3,
3. Koppla signalen vidare.

0BS RM 3 &r fast'kopplad till utgdngarna pd

RM | och RM 2, Bdda dessa utgdngar mdste ha

en signal om RM 3 skall ge ifradn sig ndgon
signal, d.v.s. det fordras totalt fyra insig-
naler (tvd till vardera av RM | och RM 2) varav
dock tvad eller flera kan vara samma.
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3.5 AMPL | TUDMODULATOR
AM (1)
AM @)

EMS-[ PROGRAMMERING

MANBYER

!, AM(nr,ingang, )
2. « , ,hiva)
3. « , s ) >

Ful Istd8ndigt uttryck:
AM(NR, INGANG,NIVA) >

I. Valj amplitudmodulatoroch ingdng.
2. S&tt niva,
3. Koppla signalen vidare,

Amp | itudmodulatorn har endast nivakolumner i apparatpanelen. Sk&let &r att det klang-
liga resultatet &ndrar sig beroende pad vilka signaler som man skickar in i amplitud-
modulatorn, Apparaten sj&lv gar alltsd ej att styra. | bordet finns f6r ndrvarande

tvd amplitudmodulatorer, var och en av dessa har var sin apparat- och kopp!ingspanel,
Signal tiii ampiitudmodulatorerna kopplas via kopplingspanelerna, men man kan &dven
koppla tongenerator 23 till AM | A och tongenerator 24 t+ill AM 2 A med direktkoppling.
Observera att en signal pa B-ingéngen passerar igenom apparaten &ven om signal pd

A-ingdngen saknas.




3.6 DAMPGRIND
AMP

EMS-1 PROGRAMMER NG MANOVER

b. Val] d8mpgrind

l. AMP(nr, )
2. ( ,niva) 2. S&tt nivd

Exempel pa fullstédndigt
uttryck:
AMP(Z,NIVA)

Varje apparat har en démpgrind d&r man sitter signalnivén. Nivan beskrivs |
decibel (dB). Lagsta nivd (tystnad) &r 0 dB och hdgsta (max |judstyrka) &r
100 dB. Minsta steget &r I/4 dB. | de fall d& signalnivdn blir f5r ldg ( t ex
effer. filtrering) kan signalen f&rstirkas genom att démpgrinden stédlls pd en
storre nivd &n 100 dB, dock hdgst 120 dB. Signalnivén far aldrig dverstiga

0 dB m&tt péd mixerbordets utstyrningsinstrument. Mandverbordet har dessutom
tva stycken extra d&mpgrindar ifall dessa skulle behdvas; antingen som extra
forstérkare eller som kopplingsenhet.



3.7 LAGE
CcD
EMS-| PROGRAMMER NG MANOVER
. codt, , ) I. valj lége
2. CD(I,l,niva) 2. S&tf nivad for utgdng nro|
3. CD(i,2,niva) 3. " " v " "2
4. CDC(l,3,niva) 4, " " " " "3
5. CD(1,4,niva) 5. " " " " "4
6. CHAC(I, ) 6. Valj kanal nr+|
7. ( ,niva) 7. S&tT niva
8. CHA(Z, ) 8. Valj kanal nr 2
9. { ,niva) 9. S&tt niva
0. CHA(3, ) 10. Valj kanal nr 3 .
M. ( ,niva) [1. S&tt niva
2. CHA(4, ) |2. Val] kanal nr 4
3. ( ,niva) [3. S&tt niva
Exempe] :
. CDC1Y);

Ccb(t,1,90);CD(1,2,80);
cb(i,3,70);CD(1,4,60);

CHAC(],100);CHA(Z,100);
CHA(3,100);CHA(4,100);

Légespanelerna bestar endast av apparatpaneler med nivékolumner. Fran varje

apparats kopp!ingspanel kan man koppia signalen Ti1|

|&ge 1-8. Varje l&ge har

fast koppling till alla fyra kanalerna. Genom att sdtta olika nivaer pa de
olika kanalerna, kan man simulera att |judk&llan flyttar pd sig, stegvis eller
kontinuerligt. Med hj&lp av l8ge nr | kan ett 1jud placeras | rummet. Vill man

placera tvd olika {jud i rummet pd samma gang, men pé olika stéllen i rummet,
maste |jud nr 2 anvdnda sig av "l&ge nr 2". Studion &r planerad fér att ha
maximalt 8 st olika ljud i "vandring" pd samma gang. Man kan ocksd anvanda
ldge for att koppla ett |jud till en kanal ddar det redan finns eft |jud i
syfte att variera det fdrsta |judets nivd oberoende av det andra. F n &r

endast l&ge nr |

inkopplat.




4, Kopplingar



4.1 valj

4.2 Kopplingspanel

4.3 Koppla

4.4 Summeringspanel f&r frekvensgeneratorerna

4.5 Nivadkontroll



4.1 VALJ

EMS‘ | DRNTTAMMOR NG .”f‘e/'\"-".ﬁVEP
|, FG(I, FG(21, AMP(1, I« Bestdm vilken apparat som skall anvéndas, .
FG(2, FG(22, AMP(2,
FG(3, FG(23, 2. Lokalisera apparaten pd mandverbordet,
FG(4, FG(24, CHAC(],
FG(5, CHA(2,
FG(6, NG ( CHA(3,
FG(7, CHA(4,

FG(8, REV(I,
FG(9, REV(2,
FG(10,

FG(I1,  FF(I,
FG(12, FF(2,
FG(13,

Foll4,  RM(1,
FGUI5,  RM(2,
FG(16, RM(3,
FG(17,

FG(I8,  Ch(ip,
FG(19,

FG(20,

Studion har f&]jande apparatur

Ljudalstrande:

24 st frekvensgeneratorer med vdgformare
| st brusgenerator med vitt och rosa
brus .

Bearbetande:

2 st efterkiangsgivare av pldt=typ(eko)

2 st filter, vart och ett med 28
filterkanaler

3 st ringmodulatorer

2 st amplitudmodulatorer

| st frekvensférskjutare

I st l&ge

2 st extra démpgrindar

fnspelning:

4 st kanater fér 1,2 och 4-kanaliga
inspelningar

I st mixerbord for manuel! kontrol |
av de fyra kanalerna samt fyra
stycken nivamitare,



4.2 KOPPLINGSPANEL

EMS-1 PROGRAMMERING MANOVER
. Se kolumn 2 | nedanstéende I+ V&l kopplingspanel

Tabel |
En kopplingspanel anvdnds for att koppla en signal fran en apparat till en
annan apparat. Genom att v&lja den kopplingspanel, som hér till den apparat
varifrén signalen kommer, har man bestémt varifrdn signalen skal!| kopplas.
Det &terstar dé att best#mma till vilken apparat signalen skall kopplas.

~ Detta utféres genom att man tdnder den lampa pa kopplingspanelen, som indi-

~ kerar den apparat, som man vill att signalen skall kopplas till.
Exempel: Signalen frén frekvensgenerator 5 kopplas till ringmodulator nr |,

B-ingdngen genom att man t&nder |ampan for RM| B p& panelen FG6.

Apparatpanelerna och kopplingspanelerna har |ika beteckningar, exempelvis
har kopplingspanelen f&r frekvensgeneratorerna |, 2 och 3 beteckningen FG3.

P& samma s&tt &r frekvensgeneratorerna 4, 5 och 6 kopplade till kopplings-

panelen betecknad med FG6. Varje apparat har sin kod enligt f&ljande:
Frekvensgenerator -3 FG3 %%%—L
Frekvenhsgenerator 4-6 FG6 FG6
Frekvensgenerator 7-9 FGY FG9 .
Frekvensgenerator [0-12 FG12 FGIZ
Frekvensgenerator [3-15 FGI5 FGI5
Erekvensgenerator 16-18 FGI8 FGI8
Frekvensgenherator |9-21 FG21 FG21
Frekvensgenerator 22-24 FG24 FGz4
Brusgenerator NG| NG(1)
Eko | REVI REV(1)
Eko 2 REV2 REV(2)

forts



-2 - 4.2 KOPPLINGSPANEL

(forts)
EMS—|
Frekvensfilter | FFI FFCI)
Frekvensfilter 2 FF2 FF(2)
Bandspelare, analoga,
avspelning AT AT(1)
Bandspelare, analoga,
avspelhing AT2 AT(2)
Bandspelare, analoga,
avspelning AT3 . AT(3)
Bandspelare, analoga,
avspelning AT4 AT(4)
Ringmodulator | RMI RM(1)
Ringmodulator 2 RM2 RM(2)
Ringmodulator 3 RM3 RM(3)
Amp | itudmodulator | AM| AMC 1)
Amplitudmodulator 2 AM2 AM(2)
Dd8mpgrindar utan
apparatkoppling AMP| AMP( 1)
Démpgrindar utan
apparatkopp!ing AMP2 AMP(2)
Ldge, styrning av
klanger | rummet CD| ChCL)
Ldge, styrning av
klanger i rummet CcD2
L&ge, styrning av
klanger i rummet CD3
Ldge, styrning av
klanger i rummet CD4
L&ge, styrning av
klanger 1 rummet Cch5
Kanal till analoga
bandspelare for in-
spelning CHA1 CHACT)
- - CHA2 CHA(2)
- " - CHA3 CHA(3)
-" - CHA4 CHA(4)

Bortsett fran '"Lage" och "Kanal" har alla dessa apparater sina motsvarande
kopplingspaneler.

Inte alla apparater kan for ndrvarande kopplas tTill alla andra. De kopplingar
som kan anvéndas &r médrkta med ett roétt streck.



4,3 KOPPLA

EMS~1 PROGRAMMER|NG

MANOVER

Exempel :

‘ L)

2, be
3.

Exempel pa fullstandigt UTfryck:

RMCIY>FF(L)

e V&1 den kopplingspanel som hdr till apparaten

2, Koppla signalen vidare

3. Kontrollera signalnivan pa lngdngen i1l ndsta
apparat (Se Nivadkontroll)
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4.4  SUMMERINGSPANEL

EMS-1 PROGRAMMERING MANOVER

| . V&l] utgdng fran summeringspanel

2. FG3 »FG6>FG9 > FGI2» FGI5 > FGI8 2. Koppla thop de olika frekvensgeneratorerna
> FG2| > FG24; ) 3. Koppla signalen vidare via den kopplings-
FG(20> 21) >FG2I; panel som hdr t1l| den valda utgangen pa
FG(22>24) > FG24; summeringspanelen

3. Exempel: .

FG(24)> FG24> CHALL); OBS! Vilken utgéng som vél]s beror pd antalet

generatorer. Behdvs 6 generatorer vidl jer
man t ex utgang nr 2, behdvs 9 viljes
utgang nr 3, efc. Observera att de sista
6 generatorerna méste kopplas var och en
for sig.

Det enklaste sédttet att i EMS-|
koppla alla FG:n Till en kanal &r:
FG(I > 19) > CHA(NR);

FG(20>21)> FG21;
FG(22724)> FG24 CHA(NR);
Harvid utfores:

FG3 > CHA(NR);FG6> CHA(NR) o s v;
e] FG3>FG6> ...

Frekvensgeneratorerna har en egen summeringspanel dér frekvensgeneratorernas grupper
kan summeras. Varje frekvensgeneratorgrupp bestdr av tre generatorer. P& summerings-
panelen &r varje grupptecken - en triangel som omsluter ett summationstecken -~ en
motsvarighet till kopplingspanelen. Frekvensgeneratorerna har tillsammans 8 st kopp-
lingspaneler, som samtliga dterfinns som trianglar pa summeringspanelen. Nar man vil]|
koppla ihop generatorgrupperna sluter man kontakten mellan dessa trianglar, sd att
en pilformad lampa lyser upp. Eftersom det finns 8 st generatorgrupper finns det 7
sadana pilkontakter att sluta fér att alla 24 generatorerna skall vara ihopkopplade.

Emellertid har de sista 5 generatorerna f&tt specialuppgifter. Salunda kan

generator nr 20 kopplas till frekvensomvandlaren
" "o21 " " ringmodulator |, ingadng A
" "2z " " ringmodulator 2, ingdng A
" "2z " " amplitudmodulator |, ingdng A
" "o24 M " amplitudmodulator 2, ingdng A

P& grund av dessa dubbla kopplingsmdjligheter f&r de fem sista generatorerna mdste
man beakta att dessa skall kopplas var for sig, om man vill koppla ihop dem med de
&vriga generatorerna.

N&ér flera generatorer blandas ihop pd samma utgéng blir den hdgsta till&tna niva-
instdliningen pa varje generator l&gre &n 100 dB. | annat fall finns det risk for

att efterfdljande apparater dverstyrs p g a att signhalnivan blir f6r hdg. Vilken niva
som kan tilldtas kan inte anges generellt beroende pa att det inte gér att forutsédga
hur signalerna adderas. Det enda man kan s&ga &r, att om eft antal frekvensgeneratorer
blandas och alla st&lls in pd samma nivd, och om denna valjs enligt nedanstdende ta-
bell, &n det helt uteslutet att signalnivén blir fér hég, men & andra sidan blir den

i stéllet oftast for |ag, eftersom tabellen fdrutsétter det absolut vérsta fallet av
signaladdition. Det enda s&ttet att bestsdmma den totala signalnivan &r genom att
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(forts)
méta dem pd utstyrningsinstrumenten, och detta mdste man alltid gbra i samband med &
signaler kopplas vidare. (Se 4.2, 4.3, 4.4 och 4.5).

Antal frekvensgeneratorer Absolut s&ker nivé
I e 4 e o o o ¢ s s o o s & o s s s oo o 100
T 94
3 & 4 s ¢ 8 s 8 o s v 8 s & s 8 s s 8 e 8 90

'O e & e & o - o e a . L ) ¢ s @ e 2 L] @ [ @ B 80

!7 LI ] s . . . » L) . . ° L) LI ) ° e ° . ® L} e 76

70 £
74 T
22 v e e e e e e e e e e e T3
A J N &

24 . ¢ & & . . . . [} e » . . o . . . . e « @ . 72
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dB! decibeL

Decibel 8r en fogaritmisk mdttenhet, som anger f&rhd!landet melian tva
effekter, t.ex. akustiska eller elektriska, F&rhallandet N mellan +v&
effekter P| och P, uttryckt | dB definieras som

Py
N = 10 jglog (==)

P2
Ofta méts ett effektfdrhdllande genom mi&tning av ndgon annan storhet &n
effekten, Om t.ex. !judtrycket m&ts maste h&nsyn tas til| att |judeffekten
(ljudintensiteten) &r proportionell mot |judtryckets kvadrat. F&rhdllandet
mellan tvd |judintensiteter, om motsvarande |judtryck Ly och Ly har upp-
matts, blir da ‘

L7 L)
N = 10 glog () =20 4log )
2

Om tvd elektriska spénningar V| och V, uppmétts &ver samma resistans erhal-
les pd motsvarande s&tt

Vi
N = 20 'Olog (VZ)

| praktiken anges ofta oegentligt andra f&rhdllanden &n melian effekter
i dB, S& anges ofta ett spdnningsférhdllande enligt foregdende uttryck
utan att spanningarna &r uppmdtte Sver samma resistans, Detta sker

t.ex. d& en fdrstérkares spénningsforstérkning anges i dB. (Man kan &ven
ange forstérkarens effektforstdrkning som dd i aliménhet har ett annat
vérde,)

Man maste alltid komma ihdg att dB under alla omsténdigheter &r ett
relativt mdtt, Att t.ex. s8ga att en spénning har virdet 100 dB &r full=-
komligt meningsidst, om man inte samtidigt anger vad den jémf&rs med
(d.v.s. en annan spénning). Att detta &ndd ofta forekommer beror pa,

att referensen dé vanligen &r underférstddd, t.ex, den i radio- och
andra inspelningssammanhang férekommande nollnivan pd 0,775 V effektiv-
virde (som faktiskt &r definierad som den spdnning, som ger en effekt

av | milliwatt | en resistans pd 600 ohm).

Det &r viktigt att man haller reda pd och skiljer mellan de olika stor=
heter, som anges i dB | studion. Det &r huvudsak!igen tre storheter:

I+ Etektrisk signatnivé (elektrisk spénning)
2, Forstérkning (démpning)
3. Akustisk signalnivd (I judtryck)

Mellan dessa tre $torheter rader inget entydigt samband, om inte samt-
liga ldnkar | en signalkedja &r definierade (signalk&lla, f&rstédrkare,
hégtatare, rum etc,)

I, Den elektriska slignalnivan mats pd de fyra utstyrningsinstrumenten
och &r angiven relativt ett toppvédrde pd spanningen av I,l V (mot-
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. svarar vid sinusspadnning ett effektivvdrde av 0,775 V), d.v.5.

2.

3

0 dB pd instrumenten anger en uppmdtt spénning med toppvérdet
o1 Vo Instrumenten kan inkopplas fér att méta signalnivdn var
som helst i systemet.

Eftersom bdde en dadmpning och en fdrstérkning bara &r ett for-
hdllande mellan en utstorhet och en instorhet rdder det ingen
principiell skillnad mellan dem utan de kan anges pd samma satt,
Observera att dB-vérdet kan vara positivt eller negativt (beroende
pd om forhdllandet &r stdrre eller mindre &n ).

For att slippa negativa tal | démpgrindarnas nivdinstdlining anges
deras forstarkning relativt en ténkt forstérkning av 1075 ggr

vilket alltsa motsvarar nivdinstdliningen 0 dB. Inst&lliningen 100 dB
motsvarar dd forstdrkningen | gdng, d.v.s. signalen gé&r genom ddmp-
grinden utan att vare sig férstédrkas eiler forsvagas., 120 dB blir

en forstérkning av 10 génger o.s.v. Observera att signalnivan inte
har nagot direkt samband med nivdinst&liningen pd diampgrinden, denna
anger enbart hur en insignail behandias av démpgrinden innan den nar
dess utgang.

Den akustiska signglnivén brukar anges i forhdllande +ill |jud-
trycket 2.1072 N/m*, Ett “ljud+r¥ck" pa 100 dB betyder alltsa

ett 1judtryck av 103 x 2,105N/m? = 2N/mZ, Som sagts tidigare rdder
det inget direkt samband mellan den akustiska och den elektriska
signalnivén, Man mdste kdnna till egenskaperna hos samtliga delar
av den elektro-akustiska kedjan f&r att kunna s&ga ndgot om samban=
det, t.ex., den fbrstdrkarkedja som den elektriska signalen matas in
i, hégtalarnas egenskaper, bl.a. deras antal och elektro~akustiska
verkningsgrad, egenskaperna hos det rum, t.ex., dess storlek, som
hégtalarna &r placerade i, 0.S.v.

Till de ovanndmnda tre storheterna kan |&ggas ytterligare tvd signal-
nivder, némligen det analoga magnetbandets utstyrning, som inte heller
har ndgot direkt samband med ndgon av de f&regdende storheterna, samt den
upplevda |judstyrkan elier horstyrkan, Ljudstyrkan (eller egent!igen

den av fiktiv normalperson upplevda |judstyrkan) hdnger via "hérselkur-
vorna” ihop med den akustiska signalnivén och anges rdtteligen i storheten
phon, Phonskalan och dB-skalan for |judtrycket Overensstémmer (har samma
talvdrden) f&r en sinuston med frekvensen | kHz,



4.5 NIVAKONTROLL

EMS-|

PROGRAMMER NG

MANOVER

}. Koppla den signal som skal!l kontrolleras +ill
valfri ledig kanal,

2, S8tt kanalens niva pd 100 dB,

3. Koppla till valfri regel via Ingdngsviljaren,

4 a. Koppla mé8t- och lyssningsomkopplaren til|
Ut A,

4 b, ?Eﬁﬁla mdt- och lyssningsomkopplaren til]
[N A och satt regeln pa max,

5. SETT LYSSNA,

6. Mat niva (och lyssna).

7, Justera nivén,

8. Koppla ned (aterstdll).




5. Utgangar



5. KAMNAL
CHA

Fria-]  PEAIRAINTOING MANMOVER

[« CHA(nr, ) l. Valj kanal.
2. ( ,niva) 2, Satt niva,

Fullstsndigt uttryck:
CHACNR, N 1VA)

o A it £ imenahe

Mandverbordet har 4 utgdende kanaler. De kanaler som anvdnds maste ges ett
nivdvirde foér att signalen skall g8 ut +ill hégtalarna eller till den analoga

bandspelaren,

KANAL 3

8. 8
4; 4;
2; 2. 29
1. 15 13
O: 0. O¢



6. Det digitala styrsystemst
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NOLLSTALL
Indexreglistret
LYSSNA KONTINUERLIGT
TIDLYSSNA
TIDMATARE
Tidregistret
Digitalbandspeiare
Bandins&ttning i digitalbandspelare
Banduttagning i digitalbandspelare
REGISTRERA
Rekordnummerregistret
REKORD TILL BUFFERT
REKORD TiLL BORD
SOK REKORD
SPELA
SPELA STEGVIS
Indikering av registrerad tid
STOPP
KOPIERA UT
Andring av de sist registrerade rekorden
Andring av ett rekord som e &r det senast registrerade
Andring av flera rekord som ej &r de senast registrerad
Orderregistret
Att s&tta ordern SPELA
" " " BYT BAND
" " n STOPP
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NOLL 1
INDEX REGI!STER ORDER _ REKORD NUMMER 0BS SUK REKORDN:
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6.1 NOLLSTALL

COEPSe | PRATTRAIIERING : . MANDVER

Lo Tryck pd NOLLSTALL.

Styrpanelen har langst upp till vénster en nollstéliningsknapp, med vilken man
kan nollstalla alla InstdllIningar, &ven filterinst&lliningar, pd mandverbordet.



6.2 INDEXREGISTRET

e e - MR
TMGa AR N MANDYER

le S8ttt ett tal 1 indexregistret.

Indexregistret &r ett "neutralt" register dér man kan sitta tal som man ger
en betydelse beroende pd den order som f&!jer direfter.

Exempelvis kan man sdtta 500 i indexregistret och ge ordern " TIDLYSSNA" var-
efter 500 f&r betydelsen 500 millisekunder., Ger man i stdllet ordern " 5K

REKORD' fér 500 betydelsen "rekord nr 500",



6.3, LYSSNA KOMTIMUERLIGT

. MANAYER
PO TRATDAISERING MAMOVER

. Tryck pé LYSSNA start
2. Tryck pd LYSSNA stopp

Om Inte LYSSNA lyser d& |, utférts, tryck dd
férst p& TIDMATARE, och férsék en qdng +11 |
p& LYSSNA,

Tonen kilingar frén det man "startar" tidriknaren 11| dess man stoppar den,



6.3.7 TIDLYSSNA

oy o -~ MANAY T
FrSe | PROTEAINTIRING MAMOVER

I+ Satt en tid | indexregistret.

2. Tryck pa TIDLYSSNA.

~ S T P

Tonen klingar under den tid man satt i indexregistret samtidigt som den auto-
matiskt Overfors till Tidregistret,



6.3.3 TIDMATARE

EMS-| ORASRAINERING MANDYER

I, Tryck pé& TIDMATAREN,

B T e —— pra——

Tonen klingar sd isdnge som TIDMATAREN &r nedtryckt., Den slutliga tiden s&t+s
automatiskt i tidregistret,



6.3.4 TIDREGISTRET

L8] PROCRAMMERING MANOVER

e * I. satt tid

Tidregistret visar den tid som kommer att registreras ifall man ger ordern
"REGISTRERA". Tidregistret indikerar ocksd den tid som ett visst rekord
innehdlier om man spelar upp ett rekord fran digitalbandspelaren.

| EMS-1 fomms Tv& motsvarigheter.

|. Med LT-termen (Local time) kan man i varje "objekt" ange en explicit tidpunkt,
dd ett apparatvdrde skall s&ttas eller en koppling gbras.
Exempel: LT(600)FG(NR,FREKV,NIVA,VAGF)> FF(NR,CHA,NIVA) >CHA(NR,NIVA);
LTCH,ING(H, ,PINK)
LT(!,200)FG(NR, FREKV)

Vid tidpunkten 600 mi|lisekunder s&tts nagra kopplingar och vdrden, varav ett
sedan &ndras vid tidpunkten |.2 sekunder. | ett parallellt forlopp, d&r brus-
generatorn &r inblandad, &ndras brusfdrgen vid | sek. Man kan alltsd |&tt behandla
parallella fériopp, och LT-termerna behdver e ens sta i ré&tt ordning.

2. D-termen (duration) nollstéller en nivd efter s& lédng tid som anges.
Exempel: LT(2,)FG(NR,FREKV,NIVA)=D(1700);
FG:n nollsté&lls vid 3.7 sek.



6.4.1 DIGITALBANDSPELARE

raeg PEOTEANE NG RANOYETR

Styrsignalerna som alstras via mandverbordet kan lagras pd tvd stycken Ampex TM ||
digitalbandspelare. Dessa bandspelare kallas "off-|ine-bandspelarna" &r at+ skilja
dem frén de tvd digltalbandspelarna Ampex TM 16 som &r anslutna +1!| datamaskinen
"on-line", Man kan alltsd anvdnda mandverbordet plus off-|ine~bandspelarna som ett
mandversystem och manSverbordet plus datamaskinen som ett annat. Man kan ocksd

tdta datamaskinen framstdlla band som spelas av péd off=|ine-bandspelarna,



sid |
6.4.2 BANDINSATTNING | DIGITALBANDSPELARE
(TM 1 1)

TrGe | PROYCRAIMMERING MANOVER

. Uppna fonstret foérsiktigt genom att h&ila +ilibake
sparren. 0BS!.Fonstret fa&r absolut inte sidppas.

24 SkJuT pd bandspolen p& h&llaren med pla plastringen

indt. Om bandet skall vara skrivskyddat skall

plasfrlngen vara borﬁageno Se till att spolen &r
paskjuten sd Iangt det gdr, och att den sitter
rakt,

3+ Skruva fast spolen med centrumvredet s& att den
sitter stadigt. Hall fast spolen ordentiigt
under tiden, :

4, S1& pd POWER,

5. Om vacuumpumpen &r tillsiagen (bromsarna till=
slagna), sid ifrédn den med TAPE LOAD, Vinta
tills bromsarna lossats,

6. Dra bandet enligt bilden rakaste végen och vira
upp det ett tiotal varv pa uppsam!ingsspoien.
Se titl att bandet ligger innanfdr locket Sver
lds- och skrivhuvudet.

7. Lyft upp en bandsliinga &ver capstandrevet enligt
bilden. Se till att bandet gdr pd ratt sida om
bandfdrarna.

8. Peta ner en |iten bandsliinga ca | dm | vardera
vacuumkammaren, Kontrollera att inte bandet &r
vridet | kammaren,

9. Starta vacuumpumpen med TAPE LOAD sd att bandet
spanns, (Luftbruset ckari)

10s Sténg fonstret férsiktigt, OBS! spirren mdste
hdllas tillbaka ¥i1ls fonstret &r helt stangt
varefter den kan sl|&ppas och fdnstret l&ses,

Il. Tryck pa FORWARD ett par sekunder.,

12, Tryck pd REVERSE eller REWIND s& att bandet
spolar tillbaka till startmérket,

I3, Kontrollera att FILE PROTECT lyser om bandet
skal |l vara skrivskyddat.

t4, Tryck pd REMOTE och bandet kan fj&rrmandvreras
fran mandverbordet,
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6.4.3 BANDUTTAGNING | DIGITALBAND=
SPELARE (TM 113

% Yn TRING MANIOVER

I« Tryck pé LOCAL.,

2., Tryck péd FORWARD och 13t bandet spola framdt
ett &gonblick,

3, Tryck pd STOP

4, Tryck pad REWIND eller REVERSE och I8t bandet spol
tiltlbaka till startmdrket,

5. Oppna fonstret forsiktigt., Lat det inte falla
mot stoppen.

6. Stdng av vacuumpumpen med TAPE LOAD, Vinta tills
bromsarna lossats.

7. Vira tilibaka bandet pd spolen. Lyft eventuel !t
av det fran capstanvredet forst,

8. Lossa centrumvredet pé& spoifdstet och ta av
spolen. Om inte bandspelaren skall anvéndas mer,
skruva till vredet,

9. Stdng fénstret forsiktigt. Om inte vredet &r &t-
skruvat slér det | fdnstret. Spérren pd fénstret
médste hdllas tilibaka tills fdnstret &r helt
stédngt, varefter den kan sidppas s& att fénstret
l&ses.

10.S13 ifrén kraften genom att trycka p& POWER.

i FILE | - HIGH : : . ,
POWER REMOTE LOCAL DENSITY FORWARD JREVERSE |REWIND STOP
PROTECT LOW




6.5.1 REGISTRERA

e v ~ Ry
Frifa | DROTIAMERING FMINAVER

l. V&l j apparater och s&tt data p& mandverbordet.
2. Se Till att Tidindikerar den &nskade tiden.
3. Grder skall ha ritt data.

4, Tryck pad REG!ISTRERA

0BS! Se till att digitalbandspelarna &r redo
for inspelning,

x Tid = Tidregistret,

- - A e S A s @ entew it

Den kortaste tid man kan registrera pé digitalbandet, utan att {3 uppehd!i mellan
tva inspelade 1jud &r 18 mS. Detta beror pd att digitalbandspelaren tar 18 mS pa
sig for att ldsa ett rekord., Registrering kan gdras p8 de tva digitalbandspelarna
A och B (A ndrmast Ingéngsdérren). Man vdljer vilken bandspelare man vill ha genom
att trycka pd antingen BAND A-eller BAND B-knappen p& mandverbordet, Vilken band-
spelare som &r inkopplad ser man pd vilken lampa som lyser,



6.5.2 REKORDNUMMERREGISTRET

EXG- | PROTIANNERING MANOYER
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Rekordnummerregistret indikerar bandspelarrekordens nummer. Efter ordern SOK REKORD

och KOPIERA indikerar rekordnummerregistret det rekord som bandspelaren stér
framfor,

Efter ordern SPELA, REKORD TILL BORD och SPELA STEGVIS indikeras
det rekord bandspelaren nyss spelat,



6,641  REKORD TILL BUFFERT

. L] AT
8= | PROSRAMMIRING MAMOVEF

l. Tryck pd knappen REKORD TILL BUFFERT

Rekordet &verfdrs fran bandspelaren till buffertminnet.



6.6.2 REKORD TILL BORD

_, z
Fr'S= | PROTRAINERING | MANDYVER
'« Tryck p& knappen REKORD T!LL BORD,

Rekordet Sverfdrs frén buffertminnet +il! mandverbords+.



6.7 SOK REKORD

lote) ke BN I o
H3- ) PROGRAINRING
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NMAMDYER

I+ S&tt+ &nskat rekordnummer | Indexreqistret.
2. Tryck pé& knappen SOK REKORD,

Ordern SOK REKORD anvinds f6r att:

. Hitta ett rekord man vill lyssna pd
2. " " " " " Bverfdra till|
bufferten,
3, Hitta ett rekond man vill &verfdra +111 bordet.
4, Hitta det rekord som skall vara det fors+a
i en serie rekord man vill kopiera ut,

For att kunna hitta pd digitalbandet har man infért en numrering av rekorden,
d.v.s. en numrering av alla 8ndringar pd mandverbordet som tonsdttaren gjort,

En &ndring 8r alltsd ett rekord.



6.8.1 SPELA

MANGVEDR

. SOK REKORD,

2. V&l slutrekord och sdtt detta | indexregistret,
3. Tryck pd REKORD TiLL BUFFERT,
4, Tryck pd@ SPELA




6.8.2 SPELA STEGVIS

ey em SRANT AN BTSN
[ FROGRATMERING

Se| 7 :
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MAMOVED

2.
3.
4.

X)

SOK REKORD,
Tryck pa REKORD TILL BUFFERT.

Tryck pd SPELA STEGVIS. x)
Onskar man lyssna p& nasta rekord, Tryck
anyo pd SPELA STEGVIS,

Rekordet 6verférs +ill bordet samtidigt
som nésta rekord &verfdrs frén bandspelaren
till buffertminnet,

B LR T




6.8.,3 INDIKERING AV REGISTRERAD TID

Fre3-l PROGRAVMMIRING MANGVEDR

e wy

. SUK REKORD,

2. Tryck pd REKORD TILL BUFFERT,

3. Tryck pd REKORD TILL BORD,

4. Se vad TidX)visar, n&r tidréknaren stannat.

x) Tid = Tidregistret.




6.9 STOPP BANDSPELARE

PRATRAMNTRING HANDVER

t. Tryck p& STOPP.

Med stoppknappen kan man stanna digitalbandet under uppspelning, varvid bandet
stannar i ett rekordgap. Skulle man fériora kontrollen Sver bandspelaren genom att
man spelar f&rbi sista rekordet kan man stoppa bandspelaren genom att trycka ned
knappen placerad under NOLLSTALL, Man mdste emellertid backa bandet manue!lt In
pd ett avsnitt med reglstreringar fér att kunna 3terta kontrollen. :

Stoppa ej bandspelaren pd ndgot annat s&tt,



6.10.1 KOPIERA UT

EMS-1 PROGRAMMERING MANOVER

Man kan koplera fran A till B eller fran B tili
A.

Antag att en kopiering utan rekordnummeréndring
skall gbras frén B till A:

. Sok begynnelserekord pd BANDSPELARE A

2. S8k begynnelserekord pad BANDSPELARE B

3. S&tT slutrekord + | 1 indexregistret
(Begynnelserekordnumret star kvar 1 Rekord-
nummerregistret)

4. Tryck pd KOPIERA UT

Ordern anvénds fér att kopiera innehdllet | ett band over till ett annat band.
Observera att ordern heter KOPIERA UT, allitsd ut ifrén den bandspelare, som &r
inkopplad n&r ordern ges.

Exempel: P& BANDSPELARE A har vi 24 rekord registrerade och pd BANDSPELARE B
star vi infér det fdrsta rekordet. Vi sdker p& BANDSPELARE A rekord nummer | och
stdller pd indexregistret in rekord nummer 25. Observera att vid operationen
KOPIERA UT bandspelaren stannar framfér det nummer som satts 1 index, medan

den vid SPELA stannar efterdet nummer som satts | index. Dérefter trycker vi

péd KOPIERA UT. Man kan d& se att Rekord nummer r&knar frén | till 25, och att
bandspelarnas signallampor ténds for B och sldcks for A. Vi bdr registrera

ndgra extra rekord p& BAND B och kolla att vi fé&tt in de 24 rekorden.

Vill man ha andra rekordnummer &n de som fanns pd ursprungsbandet sté&ller man
Rekordnummerregistret p& exempelvis nummer 6 efter det att de tva banden har
spolats | ré&tt ldge. For att man skall f& alla 24 rekorden &ver till BAND B
méste indexregistret f& ett nummer som &r fem rekord stdrre &n hummer 25. Man
stéller alltsd in nummer 30 p& indexregistret. Dérefter kan vi trycka pa
KOPIERA UT och sedan fdrvissa oss om att 24 rekord fréan nummer 6 till och med
nummer 29 &r registrerade pd BAND B.



6.10.2 ANDRING AV DE SIST REGISTRERADE REKORDEN

COENSe | PROGRAIMERING

MANDVER

I, SOK REKORD, det forsta av de rekord du vill
dndra,
" 2.: Andra och REGISTRERA.

Exempel: Antag att 20 rekord &r registrerade. REKORD NUMMER skall s+& p8 21, De
sista fyra rekorden &r felaktiga. S&k d& rekord nummer |7.och korrigera de felak=-

tiga rekorden ett efter ett,.




6.10.3 ANDRING AV ETT REKORD SOM EJ AR DET
SENAST REGISTRERADE

EMS-| PROGRAMMERING

MANOVER

BANDSPELARE B star redo for kopiering fran A,
Antag att 20 rekord &r registrerade pd BAND A,
Rekord nr 13 &r fel och skall &ndras .

I+ SOk REKORD nr | pa BAND A,

2. Stall in ]ndexreaistret pd nr I3,

3. Tryck p& knappen KOPIERA UT,

(Rekord nr | till och med nr 12 kopieras in pa

BAND B,)

4.RECISTRERA det nya dnskade rekordet nr 13

pd BANDSPELARE B.

5. SUK REKORD nr 14 pd BAND A,

6. Indexreais+tret 8ndras till nr 21,

7. Tryck pa KOFPIERA UT.

8. REGISTRERA nagra extra rekord. (Nu har vi 20
rekord pd BAND B och nr 13 utbytt),




6.10.4 ANDRING AV FLERA REKORD SOM EJ
AR DE SENAST REGISTRERADE

BN
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MANMDVER

BANDSPELARE B star redo f&r kopierinng fran A,
Antag att 20 rekord &r registrerade pd BAND A,
Rekord nr 13 och 14 &r fel och skall &ndras.

Dessutom vill man l&gga fill 2 nya rekord.
. SOK REKORD nr | pd BAND A,
2, Stall in indexregistret pad nr |3,

3. Tryck pd knappen KOPIERA UT. (Rekord nr | + o
rekord nr 12 kopieras in pd BAND B),
4, REGISTRERA de, 4 nya rekorden, (Det finns nu
|6 rekord pd BAND B).
5. SUOK REKORD nr 15 pd BAND A,
6. BYT UT nr 15 | Rekord nummer och s&tt dit

nr 17. (De tvd nya rekorden),
7. indexregistret skall &ndras till nr 23.(Ds
tva nya rekorden),
8, Tryck pd knappen KOPIERA UT.
9. REGISTRERA ndgra extra rekord., (Observera at+
man inte &ndrar pad digitalbandets l&ge om man
dndrar siffran i Rekord nummer. Rekord nummer i.

Ty .,..%..n.d. ‘W.mﬁwmm« P P PR —n s



6.11.1 ORDERREGISTRET

EMS-1 PROGRAMMERING MANOVER

|. S8ttt talkod for order

Fo&ljande order kan s&ttas: 6.11.2 SPELA, 6.11.3 BYT BAND, 6.11.4 STOPP

Observera att "SPELA"-ordern s&tts in automatiskt vid registrering. SPELA-ordern
betyder att bandet skall spela &ven ndsta rekord och anvdnds i normal fortl&parde
registrering. BYT BAND ORDER anvé&nds n&r man skall byta band mitt i en komposi-
tion frén BAND A till BAND B eller vice versa. STOPP sdtts | det sista registre-
rade rekordet. Har en STOPP-order stannat bandet under-en uppspelning kan man
starta bandet igen med ordern REKORD TI!LL BUFFERT samt SPELA.



6.11.2 ORDERN SPELA
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l. S8t 40 1 orderregistret.

ey it T e

Den hexidecimala siffran 40 s&tts i orderregistret genom att sitta
4 | fdrsta dekaden och 0 | andra dekaden.,



6.11.3 ORDERN BYT BAND
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ErGe | PENTRATIITRING MANDVER

l. S8ttt 4 C | orderregistret.

-
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Den hexidecimala siffran 4 C s&dtts | orderregistret genom att siffran 4
sdtts i forsta dekaden och siffran 12 (4 + 8) | andra dekaden.,



6.11.4 ORDERN STOPP

PG | PROTSANER NG | MANBVER

|, S&tt 7 F | orderregistret.

Den hexidecimala siffran 7 F sitts | orderregistret genom att siffran
7 (1 + 2 + 4) sétts | forsta dekaden och siffran 15 (| + 2 + 4 + 8) |
andra dekaden,



7. Mixerpult f&r manuell nivdreglering



7.1 Ingdngsvél jare
7.2 M8t- och lyssningsomkopplaren

7.3 In A och Ut A



7.1 INGANGSVALJARE

FHGe | BROCRAISITRING MANOVER

'« Vrid ingéngsvél jaren i r&tt position.

Det manuel la mixerbordet har 4 ingé&ngsviljare med vars hjélp man kopplar
en av de fyra utgdende kanalerna fran mandverbordet +ill en av de fyra
skjutpotentiometrarna .

(Bild av det manuella mixerbordet finns pd sidan 4,5)



7.2 MAT- OCH LYSSNINGSOM-
KOPPLAREN

EMS~-1 PROGRAMMERING : MANOVER

. S&ft mdt- och lyssningsomkopplaren i ré&tt
l8ge

Med mét- och lyssningsomkopp]arna (4 st) kan utstyrningsinstrumenten och mot-
svarande hogtalare kopplas in till olika punkter i det manuella mfxerbordeT, sa
att nivén (och ljudet) kan kontrolleras.



7.3 IN AOCH UT A

EMS-1 PROGRAMMERING f MANOGVER

| lage IN A &r utstyrningsinstrumentet och hdgtalaren Inkopplade fére mot-
svarande ingdngsvdljares A-sida (den halva som anvdnds f6r studions kanaler),
d v s foére skjutpotetiometern, i ldge UT A kopplas de in efter skjutpotetio-
metern.
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